BLM307 - BILGISAYAR MIMARISI - Miihendislik Mimarlik Fakdiltesi - Bilgisayar Miihendisligi B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bilgisayar mimarisi dersinin temel amaci bilgisayarin donanimsal olarak nasil calistigini anlamaktir. Bunun icin bilgisayar bilesenleri tek tek ele alinmakta, donanimin
isleyisinde kullanilan temel mimari yaklasimlar incelenmektedir. Amag 6grenciye bilgisayarin tim bilesenlerinin uyum icerisinde nasil bir mimari anlayisla gelistirildigini
ogretmektir.

Dersin icerigi

CPU calisma sekli, CPU siniflandirma, 1/0 islemler, kesme islemleri, bellekler, cok islemcili bilgisayarlar, mimari farkliliklar, bilgisayar komut dongtileri gibi konular ele
alinmaktadir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Yardima ders kitab, projeksiyon, bilgisayar. Onerilen Ek Kaynak: David A. Patterson and John L. Hennessy. 2013. Computer Organization and Design, Fifth Edition: The
Hardware/Software Interface (5th. ed.). Morgan Kaufmann Publishers Inc, San Francisco, CA, USA.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Ders daha 6nceden hazirlanmis ders notlari ve kaynak kitap ile beyaz tahtada yazili olarak islenmektedir. Ders notlari 6grencilere dosya olarak da sunulmaktadir.
Dersin Verilisi

Ders beyaz tahtada islenmektedir. Kaynak kitaptan ve akademisyenin kendi notlarindan yazili ve sézli olarak islenmektedir. Ders notlari 6grencilere dersten sonra
verilmektedir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Bilgin Yazlik

Program Ciktisi

1. Girig/Cikis organizasyonunu anlar

2. Kesme ve kesme tirlerini analiz edebilir

3. Dogrudan bellek erisimini ve dahili/harici bellekleri anlar

4. RAID sistemlerini anlar

5. Cok islemcili bilgisayarlarin nasil calistigini anlar

6. Kayan noktali sayilar ile islem yapar

7. Bilgisayar mimarisi kavramini 6grenir, donanim ile yazilimin nasil birlikte isledigini ve bilgisayarin tarihgesini bilir
8. CPU'lari operand, komut, bellek tirlerine gére siniflandirir, CISC, RISC ve RISC V mimarilerinin ézelliklerini anlar
9. Harvard, Von Neumann mimarilerini anlar

0. CPU komut déngiisiinii bilir ve kullanir. is hatti yaklasimi ile CPU déngileri kurar

Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlari Teorik Uygulama

1 28-- Bilgisayar tarihcesi, bilgisayarin calisma sistematigi, bilgisayar mimarisi kavrami, CPU
43,54,66 siniflandirma yéntemleri ve operand sayilarina gére CPU'lar

2 953-1000 CISC, RISC ve RISC V tipi islemciler

3 2--54 Harvard ve Von Neuman mimarileri

4 272--290 Komut dénguisd, is hatti yaklagimi

5 290--303 is hatti yaklagimi

6 527--540 Girig/Cikis organizasyonu

7 602--647 Kesmeler

8 Ara sinav

9 19--23 Kesmeler

10 604--611 Dogrudan bellek erisimi

11 374--400 Dahili ve harici bellekler

12 400-420 Dahili ve harici bellekler

13 420--483 RAID sistemler, HDD ve SSD

14 Cok islemcili bilgisayarlar

15 Kayan noktali sayilar



Degerlendirme

Aktiviteler
Ara Sinav

Final

Agirhgi (%)
40,00
60,00
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Turkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

Turkgenin yapisal 6zelliklerini kavrar. Turkgeyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
Bir yabanai dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alani ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.

Matematik, fen ve mithendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

Gergek yasamdan 6grenme, ¢ikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cézme yetenegi
kazanir

Bilgisayar Miihendisligine 6zgli problemleri saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.
Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.

Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem giivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.

isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.

Bilimsel ve kltirel etkinliklere katilir.

Ofis yazilimlarini ileri seviyede kullanabilir.

Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.

istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da siireci tasarlayabilir.

Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.

Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.

Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.

Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek icin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
Deney tasarlama, deney yapma, deney sonugclarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.

Proje yonetimi, risk yénetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdurilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
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Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.

is saghgr ve glivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.

Giris/Cikis organizasyonunu anlar

Kesme ve kesme tirlerini analiz edebilir

Dogrudan bellek erisimini ve dahili/harici bellekleri anlar

RAID sistemlerini anlar

Cok islemcili bilgisayarlarin nasil calistigini anlar

Kayan noktali sayilar ile islem yapar

Bilgisayar mimarisi kavramini 6grenir, donanim ile yazilimin nasil birlikte isledigini ve bilgisayarin tarihcesini bilir
CPU'lari operand, komut, bellek tirlerine gore siniflandirir, CISC, RISC ve RISC V mimarilerinin 6zelliklerini anlar
Harvard, Von Neumann mimarilerini anlar

CPU komut déngistini bilir ve kullanir. is hatti yaklagimi ile CPU déngileri kurar
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